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TECNOLOGIAS DE INFORMAGAO E COMUNICAGCAO

7° ANO DE ESCOLARIDADE

Periodo Dominio Aprendizagens Essenciais Conteudos

e 0O aluno adota uma atitude critica, refletida e responsavel no uso de

tecnologias, ambientes e servigos digitais:

Areas de aplicac3o das TIC
o Conhece diferentes sistemas operativos e os mecanismos de

Direitos de autor

SEGURANCA, seguranca que lhes est3o associados;
RESPONSABILIDADE o Adota praticas seguras de instalagdo, atualizagdo, configuragdo

e utilizagao de ferramentas digitais; Seguranca na Internet

E RESPEITO EM

o Conhece comportamentos que visam a protegao da privacidade

AMBIENTES e adota comportamentos seguros na utilizagdo de ferramentas
digitais;
DIGITAIS .
o Adota praticas seguras de utilizacdo das ferramentas digitais e
1 na navegacdo na Internet;
Semestre o Respeita as normas dos direitos de autor associados a utilizagdo

da imagem, do som e do video.

¢ 0O aluno planifica uma investigagao online:

. N . . Browser e Motor de pesquisa
o Elabora um plano de investigacdo e pesquisa online, recorrendo

a uma diversidade de ferramentas digitais, que parta de um e Regras para realizagao de
tema de natureza curricular ou de um problema real e . .

INVESTIGAR E P pesquisas online

significativo, identificando questdes orientadoras, critérios,

PESQUISAR - . ~ . i i 3

Q atividades e procedimentos para a recolha, seleco e andlise de * Qualidade da informagdo

informacdes e dados pertinentes, incluindo os recursos e Repositdrios de informac3o

necessarios e o cronograma de atividades; . . L
(enciclopédias digitais, etc.)
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o Usa estratégias de investigacdo online para efetuar pesquisas L.
R _ ~ . Direitos de autor
gue garantam a obtencgdo de dados e informacgdo de qualidade;

o Identifica ferramentas de investigacdo online adequadas aos Microsoft PowerPoint e/ou
objetivos da pesquisa planificada;

o0 Aplica um conjunto de critérios previamente definido para Microsoft Word (registo de
verificar a qualidade e credibilidade dos dados e/ou informacéo resultados)
disponiveis ou gerados online;

o Adota comportamentos seguros na navegagdo na Internet;

o Utiliza, online ou offline, de forma criteriosa, eficiente e com

alguma autonomia, uma diversidade de servigos, ambientes e
ferramentas digitais em rede para organizar, gerir, categorizar
e recuperar dados e informacao.
O aluno mobiliza as estratégias e ferramentas de comunicagdo e
. Plataforma Moodle
colaboragdo:

o lIdentifica e distingue as potencialidades e os constrangimentos Partilha e apresentagdo dos
de uma diversidade de estratégias e ferramentas de produtos resultantes dos
comunicacgdo e colaboragdo sincrona e assincrona, utilizando as )

. - . trabalhos de pesquisa
mais adequadas e sob supervisdo, sempre que necessario
(atendendo, por exemplo, ao requisito de idade), para a Reflexdo/debate sobre os
COMUNICARE o _— . .
concretizacdo dos objetivos previamente estipulados; .
processos que deram origem

COLABORAR o Utiliza plataformas digitais adequadas ao contexto a que se

destinam, de forma segura e responsdvel, para armazenar e aos produtos finais

partilhar informacao;

o Apresenta e partilha os produtos desenvolvidos, em pares ou em

grupo, utilizando os meios digitais de comunicagdo e

colaboracao.
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o

CRIAR E INOVAR o

¢ 0O aluno conhece estratégias e ferramentas de apoio a criatividade,
explora ideias e desenvolve o pensamento computacional e produz

artefactos digitais criativos:

Conhece uma diversidade de estratégias e ferramentas para
apoiar a criatividade e a inovagao, utilizando critérios de analise;
Identifica os riscos do uso inapropriado de imagens, de sons e de
videos;

Gera e regista ideias, representa pensamentos e desenvolve
planos de trabalho, identificando e utilizando tecnologias digitais
adequadas;

Decompde um objeto/modelo nos seus elementos constituintes;
Produz e modifica, de acordo com normas e diretrizes
conhecidas, artefactos digitais criativos para exprimir ideias,
sentimentos e conhecimentos para publicos e propdsitos
especificos;

Aplica as normas dos direitos de autor associados a utilizagdo da
imagem, do som e do video;

Produz narrativas digitais em suporte video, utilizando as técnicas
adequadas de captacdo de imagem, som e video e as
funcionalidades elementares de aplica¢gdes de edigdo de imagem,
som e video;

Integra conteudos provenientes de diferentes tipos de suportes.

Microsoft PowerPoint
Microsoft MovieMaker
Ferramenta de Edicdo de
imagem (Gimp, PixIr, etc.)

SketchUp 3D
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